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High Performance 3D Entertainment Accelerator



�PCI Add On Board

Analoger ‘Pass Through’

benötigt keinen Feature Connector

Kompatibel mit fast allen Graphikkarten

Unterstützt MS Direct3D™

Beschleunigt 3D Spiele im Vollbild Mode�



Hardware

3Dfx Interactive Voodoo Chipset 

4 MB EDO DRAM Bestückung für: 

2 MB Bildspeicher & Z - Buffer

2 MB Texture Speicher

PCI Bus 2.1

Analoger ‘Pass through’ zur Verbindung mit dem Monitor Ausgang Ihrer Graphikkarte

benötigt keinen Feature Connector



Hardware

Perspektivisch korrigiertes Texture Mapping 

Bilinear und Advanced Texture Filtering 

Level of detail (LOD) MIP Mapping 

Sub-pixel Korrektur

Polygon basiertes Gouraud Shading und Texture Modulation 

interne 24-bit Verarbeitung, Darstellung mit 16-bit RGB (interpoliert)

Multiple Format Texture Buffer (8-bit und 16-bit) 

2 MBytes Bildwiederholspeicher

2 MBytes Texture Speicher 

45 Mpixels/sec Füllrate für bilineare oder Advanced Filtered Texturen 

1,000,000 Texturierte Dreiecke/sec auf einem �Pentium 166 MHz PC

Antialiasing 

16-bit Z - Buffer

Alpha Blending 

Speziale Effekte auf Pixelebene: fog, transparency, translucency 

Texture compositing, morphing, animation 

Linear frame buffer Zugriff 

�



Software

Basis Software:

Unterstützung für Vollbild Spiele unter: 

Microsoft Windows® 95 

MS-DOS, und Windows 3.1 

Unterstützte 3D API’s:

Microsoft Direct3D™

RealityLab 2.0 

Intel 3DR

Criterion Renderware™ 

Unterstützung für Spiele-Entwicklungstools: 

Gemini OpenGVS 

Multigen GameGen 

auf Registerebene zur Glide™ Software Bibliothek für Vollbild Arkade und DOS Spiele





Mitgelieferte Spiele (Retailprodukt): 

Interplay

- Descent ™ II: Destination Quartzon ™ (OEM Version)

- Fatal Racing ™ (Vollversion)

- Actua Soccer (Vollversion)

Activision®

- Mech Warrior2® (Vollversion)

- Hyperblade ™ (Vollversion)

Demo / Light Versionen

- EF2000 ™

- Tomb Raider ™

- Scorched Planet ™

Microsoft Game Sampler 2 mit den Trial Versionen:

- Monster Truck Madness ™

- Hellbender ™

- und 14  weiteren Spielen (Demo oder Light Versionen) 



Alle namentlich genannten Spiele sind entweder spezielle Monster 3D beschleunigte Spiele oder werden durch die Monster 3D hardwaremäßig beschleunigt.

 

Lieferumfang

Monster 3D Graphik Add On Karte

‘Pass-Through ‘Kabel zur Verbindung mit der Graphikkarte

CD-ROM’s mit Installationsoftware,  Spielen und Online Manual

Hardware Installations Anleitung

�

�System Anforderungen

Empfohlen: Pentium 100 MHz oder besser

MS Windows(95 (empfohlen) oder DOS 5.0 oder höher

1 freier PCI Slot





Service & Support

5 Jahre Garantie

freie Software updates via BBS, Internet (www.diamondmm.com; www.spea.com) CompuServe (GO SPEA)

Fax Abruf-Informationsdienst

Technische Support Hotline





Unterstützte Grafikmodi

	

Auflösung�Farben�Bildwiederholfrequenz in Hz��512*384�65k�72�75�85�120��640*400�65k�60�75�85�120��640*480�65k�60�75�85�120��800*600�65k�60�75�85�-��

Farbunterstützung: 

Intern wird mit 24 bit Farbtiefe gerechnet, diese werden jedoch nur mit 16 bit Farbtiefe dargestellt.
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�Deutschland: 

SPEA Software GmbH

a Diamond Multimedia Company

Moosstraße 18 b, 

D-82319 Starnberg 



Fax: ++49 8151 21258�UK:

Diamond Multimedia Systems Ltd.

610 Wharfedale Road

Winnersh Triangle

Wokingham

Berkshire RG41 5TY  UK

Fax: ++44 1189 444401�Frankreich:

Diamond Multimedia Southern Europe

6, Blvd. Général Leclerc - Bat C - 15th Floor

Clichy 92115 - FRANCE

Fax: 33-1-47561139�
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